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JOGOS DIDATICOS

Que o ensino de Fisica no Brasil enfrenta desafios ndo € segredo para ninguém da area, basta
darmos uma olhada no exames aplicados como por exemplo, ENEM, vestibulares e até mesmo a taxa
de aprovacdo nesta disciplina no ensino médio e nos cursos superiores, 0 que nos faz repesar se a
metodologia utilizada est4 cumprindo seu papel e se ndo esta, qual caminho se deve trilhar?

Nessa perspectiva (Silva; Sales; Castro e 2019) apontam ainda a necessidade de mudancas
na educacdo basica e os desafios enfrentados por falta de preparo dos professores, mas condi¢des de
trabalho, nimero de aulas reduzidos, a aprendizagem mecéanica de conteldos desatualizados e a ainda
0 professor como centro de aprendizagem e ndo o aluno.

Os autores ainda mencionam o fato de as aulas de Fisica serem desmotivantes, em que se
segue 0 modelo passa/expositivo de aprendizagem centrada no professor que comumente costuma
utilizar método de resolucdo de exercicio centrada nas formulas matematicas, estas por sua vez,
devem ser decoradas pelos alunos.

Na tentativa de atenuar essa situagdo, os autores afirmam que:

«...a gamificacdo! vem ganhando destaque nacional e internacional devido a sua capacidade
de envolver, engajar e motivar a acdo do estudante em ambientes de aprendizagem. Além
disso, essa metodologia tem se mostrado como uma alternativa promissora para o ensino de
Fisica.” (SILVA; SALES; CASTRO, 2019. p. 2)

Os autores (Scope, Cavalli e Scur 2016) lancam luz a estratégia dos jogos didaticos, como
agente corroborativo no processo de ensino aprendizagem, como uma ferramenta viavel e importante
na construcdo do conhecimento. Segundo os autores a interacdo como o material ludico, a
participacdo espontanea dos alunos proporciona um ambiente agradavel, o que torna a consolidacao
do saber algo motivador e prazeroso, resultando em uma aprendizagem significativa.

O jogo educativo deve oferecer ao aluno um ambiente critico, fazendo-o perceber-se como
agente ativo na construcdo do saber, considerando o jogo como ferramenta pedagdgica no
desenvolvimento da cognicdo e ndo um mero passa tempo. Moratori (2003) argumenta a esse
respeito:

Deve-se salientar que os jogos pedagdgicos sdo apenas instrumentos, ndo mestres, ou seja,
estes serdo Uteis somente se acompanhados por alguém que analise o jogo e o jogador, de
modo diligente e critico, que ao ver que tal ferramenta deixou de ser instrutiva e se
transformou apenas numa disputa divertida, consiga sutilmente devolver um caminho certo
ao aprendiz. Ndo que um jogo instrutivo ndo possa ser divertido, muito pelo contrério, se este
ndo o for, tornar-se-4 desinteressante e ndo mais seréd jogado. (MORATORI, 2003, p. 25)

Portanto, o aluno ndo deve estar desacompanhado do professor e jogar apenas por jogar, é

necessario saber que caminho deve-se trilhar para que o conhecimento possa ser construido.

! do inglés Gamification é a pratica de aplicar mecanicas de jogos em diversas areas, cujo principal objetivo é aumentar
0 engajamento e despertar a curiosidade dos usuarios.



Partindo desse principio (SILVA; SALES; CASTRO, 2019), relacionam a necessidade de
se ter um padrdo de estrutura elementares bésicas: voluntariedade, regras, objetivos e feedbacks.
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Figura 01: Representacdo esquematica dos elementos de games interconectados.
Fonte: (SILVA; SALES; CASTRO, 2019)

Segundo Silva e colaboradores (2019):

11

Feedbacks

o A voluntariedade é necessaria para que haja aceitacdo das regras, dos objetivos e
feedbacks.

o Os objetivos devem ser mais claros e diretos possivel, pois, sdo eles que direcionam e
motivam os participantes a se focar em atingir um proposito.
o As regras formam um conjunto de disposi¢cdes que colocam limites as acdes dos

jogadores e condicionam as suas agdes.

o Feedbacks - sua principal funcao é informar aos jogadores como esta sua relagdo com
os diferentes aspectos que regulam sua interacdo com a atividades para proporcionar motivacéao, é
necessario que sejam imediatos, claros e diretos.

Segundo Scopel e colaboradores (2016), os jogos vdo muito além de somente o
desenvolvimento da motivacdo, da socializacdo e da cognicéo:

“...0s jogos didaticos constituem uma ferramenta muito importante para a valorizacio e
utilizacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes. Durante a interacdo com o material
ludico, os conhecimentos prévios e aqueles apreendidos no ambiente escolar passam a ser
compartilhados. Neste compartilhamento, novas informagBes sdo agregadas tornando a
aprendizagem significativa. Sendo que a aprendizagem significativa compreende a aquisi¢do
de novos significados, no qual as novas ideias relacionam-se com o que o aprendiz ja sabe e
desta maneira, novos conceitos sdo construidos” (SCOPEL; CAVALLI; SCUR, 2016, p.
217).

Partindo desse pressuposto, 0s jogos s&o uma ferramenta didatica importante na construcao
do conhecimento desde o levantamento de subsuncores até o feedback para verificacéo se 0 processo
de ensino aprendizagem ocorreu de maneira satisfatoria, onde o professor € um intermediario entre o
aluno e o conhecimento cientifico, sendo o jogo, portanto, um instrumento valido e facilitador na

construcdo do saber.



O objetivo desse jogo foi ressaltar os conceitos de Gptica, expostos durante as aulas, de
maneira ludica e inovadora. Permitindo aprimorar as praticas didaticas, que antes era mecanica
(MOREIRA, 2011).



JOGO TRILHA OPTICA

0 JOGO

O Jogo Trilha Optica (figura 02) é um
jogo didatico de competicdo, em que se
objetiva, através da ludicidade, promover uma
ensino-aprendizagem dindmica, contextualiza
e significativa da Ciéncia Fisica.

O publico alvo desta atividade ludica
sdo os estudantes do segundo ano do ensino
medio regular.

Todavia, o publico geral também pode
aprender e se divertir com o Jogo da Trilha
Optica.

Do ponto de vista didatico-pedagdgico,
0 Jogo da Trilha Pode ocorre em diversos
momento, para introduzir um conteudo, para
reforcar e ainda é recomendado para a
introducdo ou revisdo de conteudos estudados
em sala de aula, ou ainda, como forma de
avalicdo da ensino-aprendizagem.

AS REGRAS:

1. O Jogo da Trilha Optica é um jogo de
competicdo, podendo ser jogado em grupos
(de 2 a 4 grupos) ou em disputas
individuais entre os jogadores (de 2 a 4
pessoas);

2. Para iniciar o jogo, o0s participantes
(Jogadores individuais ou em grupos)
devem escolher a cor dos pedes que irdo
representa-los;

3. Em seguida, cada um dos participantes
deve lancar o(s) dado(s) uma Unica vez,
observando o valor obtido, sendo que quem
conseguir o maior nimero devera comecar
jogando, devendo ser seguido pelos demais
jogadores, de acordo com 0 numero
sorteado no dado

4. Para iniciar o caminho pela trilha, o
jogador deve lancar o dado e caminhar a
quantidade de casas correspondentes ao
valor obtido no dado:

a. Se 0 pedo ndo ficar sobre nenhuma
figura, inicia-se a vez do

b. préximo jogador, e assim,
sucessivamente;

Cc. Se 0 pedo parar em cima de uma das
figuras, o

d. participante  deverd  seguir  0s
respectivos procedimentos:

Responda uma questdo de maltipla
escolha, que deve ser lida pelo

,& jogador adverséario (Acerto: ande
uma casa / Erro: permaneca na
mesma casa);

Responda uma questdo com pistas,
que deve ser lida pelo jogador
7)  adversario (Acerto: ande quatro
-e casas [sem pistas, 0S pontos vao
diminuindo de acordo com a
quantidade de pistas usadas] / Erro:
permaneca na mesma casa);

Volte uma casa (indica que é
===/ preciso que o jogador volte para
colocar os EPI’s);

Volte ao inicio (indica que o
jogador sofreu um

acidente, portanto, deve voltar ao
inicio para a se recuperar);

o Avance uma casa;

&. Parado por uma rodada (indica que
0 jogador deve esperar O
decaimento radioativo até atingir
niveis seguros para prosseguir a
caminhada);

@ Parado por duas rodadas (indica
que o jogador deve esperar O
decaimento radioativo até atingir
niveis seguros para prosseguir a
caminhada);

5. O primeiro jogador que ultrapassar a
linha de chegada vence o jogo.

BOM JOGO!!!
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Figura 02: Jogo trilha 6ptica.

O jogo (figura 02) foi aplicado como conclusdo da pesquisa realizada na escola Estadual
Deputado Francisco Eduardo Rangel Torres no municipio de Rio Branco-MT (figura 03 e 04), com
os alunos do terceiro ano do ensino médio (figuras 04, 05, 06 e 07).

R Py 0 Ipda Vila Maria
Rio Branco-MT

5]
Figura 03 - Localiza¢do do municipio de Rio Figura 04 - Local onde foi realizado a pesquisa.
Branco/MT. Fonte: Foto da autora.

Fonte: Google Maps.



Figura 07 - Realizacdo do Jogo Figura 08 - Realiza¢do do Jogo

Sugestdes: O jogo (figura 02) é apenas para uma melhor visualizacdo. A versdo para
imprimir se encontra no anexo |. E recomendavel que se imprima nas dimensdes 90cmx120cm, assim
se tera 4 jogos nos tamanhos 45cmx60cm.

As cartas para 0 jogo com perguntas objetivas e subjetivas estdo no anexo I, é s6 imprimir

em papel A4 que seja mais especo que o papel sulfite.
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ANEXO 11

Em grandes lojas e supermercados, utilizam-se Por que quando vemos a'luz dedonge ela
espelhos convexos estrategicamente chega a nossos olhos piscando?
colocados. Por que ndo se utilizam espelhos
planos-ou-céncavos?

R. Para que se possa ver imagens virtuais R. Por causa do fenémeno chamado de
menores que os objetos e direita atmospheric seeing

Um raio de luz forma com-a-superficie-plana na
qual incide um éngulo 'de 25°. Determine o

i = ; ual o fenébmeno optico que_explica-o
dngulo de reflexdo desse raio. Q f P q P

funcionamento da fibra éptica?

R. Reflexdo total da luz

(FUNREI-96) Através de um espelho‘retrovisor
(plano), um motorista vé um-caminhdo-que viaja
atrds de seu carro. Observando certa inscri¢éo no
pdra-choque do caminhdo, o motorista enxerga a
seguinte imagem no seu espelho:

S O R R | A A inscrigdo R. Que a luz tem a natureza de onda

pintada no caminhdo é, portanto: eletromagnética.

R ALAAOZ

Que fenémeno Huygens explicou por meio da
teoria ondulatoria da luz?

A impressdo digital e reconhecimento de voz
também sdo formas de identificar as pessoas.
Por que a leitura pela iris do olho é mais
eficaz?

Na sua opinido, que tipo de espelho seria melhor
para cumprir a tarefa de incendiar os alvos?

R. Coéncavo. R. Porque ndo sofrem alteragcdes ao longo do
tempo, salvo quando a pessoa contrai uma
doenca rara.




Qual a caracteristica doiglaucoma?

R. E uma doenga ocular causada pela
elevagdo da pressdo no olho.

Em qual estrutura do globo ocular é
formada a imagem?

R. Retina

Afinal a luz é uma ondaou particula?

R A luz possui um cardter dual, portanto ela
pode ser descrita como onda e particula, mas
ndo simultaneamente

O que sdo meios refringentes?

R. S30 meios materiais que oferecem
dificuldade a passagem de luz.

Qual a caracteristica da imagem produzida
pelo projetor de slides?

R. Real e invertida

Se diante de um espelho plano, levantarmes o
braco direito, que brago veriamos nossa
imagem levanta?

R. O brago esquerdo

Quando dizemos que uma imagem é
impropria?

R. Quando néo ocorre cruzamento dos raios
refletidos e, portanto, ndo ha formagéo de
imagem

Por que as piscinas parecem mais rasas do
que sdo na realidade?

R. Por causa da Refragdo da luz.




Como sdo chamados osicorpos-que permitem
a passagem parcial da luz?

R. Translucido

Com relagdio aos “eclipses” estd correta a afirmativa:

I. Sdo fendmenos celestes de desaparecimento total ou parcial de
uma estrela, temporariamente, por interposi¢do do Sol.

Il. Quando a Lua estd alinhada entre o Sol e a Terra, da-se eclipse
do Sol, pois a sombra da Lua se projeta na Terra, ocorrendo a
ocultagdo-parcial;-ou total, do Sol.

I1l. O eclipse da Lua ocorre quando a Terra se interpde entre o Sol
e a Lua. Com esse alinhamento, a sombra da Terra se projeta na
Lua, tornando-a invisivel.

Assinale o item cuja resposta esteja correta:

a) Apenas a afirmativa I.

b) Apenas a afirmativa Il.

c) Somente as afirmativas| e Il.

d) Somente as afirmativas Il e lll.

e) Todas as afirmativas.

Dentre as alternativas escolhaa-que-contém
apenas fontes primdrias de.luz:

a) pilha de lanterna, Sol e fésforo;
b) Sol, Lua e lampada elétrica;

c) Lampada elétrica, fésforo e Sol;
d) Sol, Ilampada acesa e estrelas;

(UEFS) Uma bandeira do Brasil é'colocadaem um
ambiente completamente escuro e iluminada com
luz monocromadtica verde. Nessa situagdo, ela serd
vista, por uma pessoa de visdo normal, nas cores:

a) verde e amarela

b) verde e branca

c) verde e preta

d) verde, preta e branca

e) verde, amarela e branca.

(FCC) Uma sala é iluminada-por-uma-tnicafonte
de luz. A sombra de um objeto projetada na
parede apresenta uma regido de penumbra. Esta
observagdo permite concluir que a fonte de luz:

a) tem dimensdes maiores que as do objeto;
b) tem dimensdes menores que as do objeto;
c) ndo é elétrica;

d) ndo é monocromatica;

e) ndo é pontual.

A)-com-piscina cheia o pdssaro poderd ver a pedra

Um pdssaro sobrevoa em linha-reta-e.a baixa-altitude
uma piscina em cujo fundo se.encontra uma
pedra. podemos afirmar que:

durante um intervalo de tempo maior do que se a piscina
estivesse vazia

B) com a piscina cheia ou vazia o passaro podera ver a
pedra durante o mesmo intervalo de tempo

C) o passaro somente podera ver a pedra enquanto estivel
voando sobre a superficie da agua

D) o passaro nunca podera ver a pedra

(IFSC) Com base nos principios da dptica-geométrica,-analise as
afirmativas abaixo. E diga qual afirmativa é incorreta

a). Na reflexao, o raio incidente e o raio refletido estdo contidos
no mesmo plano que a reta normal, portanto, sdo coplanares.
b) Quando a luz incide numa fronteira separadora de dois
meios, pode sofrer reflexao, absorgdo e refragdo.

c) . A faixa de frequéncia de ondas capaz de sensibilizar o olho
humano é denominada de espectro visivel.

d) Podemos considerar que a “sombra” de uma nuvem
projetada sobre o solo é do mesmo tamanho da prépria nuvem,
devido aos raios solares serem aproximadamente paralelos.

e) Ao observarmos uma pessoa através de um espelho plano,
também seremos vistos por ela. Este fendmeno é descrito
pelo Principio da Independéncia dos Raios Luminosos.

(INATEL) Quando um raio de luz monocromdtica
sofre uma refragdo, altera-se:

a-sua-cor
o seu periodo

a sua frequéncia

a sua velocidade de propagacéo
nenhuma dessas das grandezas sofre
alteracdo com a refracdo do raio de luz




(UFSM) Com relagdio a natureza—real-ou-virtual-
da imagem de um objeto real produzido por um
espelho, pode-se afirmar: Dentre essas
afirmativas uma é incorreta. Qual é?

a) No espelho céncavo, a imagem podera ser real,
dependendo da posicdo do objeto;

b) No espelho convexo, a imagem serd virtual,
independentemente da posicao do objeto;

c¢) No espelho plano, a imagem poderd ser real,
dependendo da posi¢édo do objeto.

(ITA) Dos objetos citadoswa seguirsqual deles seria
visivel numa sala totalmente escura?

a)um-espetho

b) um fio aquecido ao rubro
c) qualguer objeto de cor clara
d) um gato preto

e) uma lampada desligada

UFMS A respeito da natureza da-luz;é incorreto
afirmar que:

a) a luz é uma onda eletromagnética.

b) aluz tem uma natureza de particula.

¢) a velocidade da luz é uma constante
independente do meio em que se propaga

d) avelocidade da luz, no vacuo, estabelece um
limite superior de velocidade

Um ano-luz tem dimensdo'de:

a) tempo

b) distdncia
c) velocidade
d) aceleragdo

(UFF) Quando se coloca um-espelho esférico
cbéncavo a uma distdncia maior que a focal, no
caso de objetos reais, as imagens serdo sempre:

a) Reais e invertidas
Reais e direitas

c) Reais ou virtuais
Virtuais e invertidas
Virtuais e direita

Na “sala dos espelhos” de-um-parque,~Maria se
diverte observando suas imagens em diferentes
espelhos. No primeiro, a imagem formada é invertida
e aumentada; no segundo, invertida e reduzida e, no
terceiro, direita e reduzida. O primeiro, o segundo e o
terceiro espelhos sdo, respectivamente:

A) convexo, convexo e cOncavo.
B) cOncavo, convexo e convexo.
C) convexo, concavo e concavo.
D) cébncavo, convexo e concavo.
E) céncavo, céncavo e convexo.

(MACKENZIE) A altura da imagem de_ um objeto
fornecida por uma cdmara escura de orificio é
diminuida quando:

a) aumentamos o diametro do orificio;

b) diminuimos o diametro do orificio;

¢) afastamos a cdmara do objeto;

d) aproximamos a camara do objeto;

e) aumentamos o comprimento da cdmara.

(UFSCAR-SP) Pesquisas recentes-mostraram-que-o
cristalino humano cresce durante a vida, aumentando
seu didmetro cerca de 0,02 mm por ano. Isso acarreta,
na fase de envelhecimento, um defeito de visdo
chamado presbiopia, que pode ser corrigido de forma
semelhante

a) a miopia, com uso de lentes divergentes.

b) a miopia, com uso de lentes convergentes.

¢) a hipermetropia, com uso de lentes divergentes.

d) a hipermetropia, com uso de lentes

convergentes.

e) ao astigmatismo, com uso de lentes convergentes ou

divergentes.




(PUC-MG) Uma pessoa néio—consegue—ver 0s
objetos, pois a imagem estd sendo formada entre
o cristalino e a retina. Para ver a imagem
nitidamente, essa pessoa deverad usar éculos:

a) com lentes divergentes.

b) com lentes convergentes.

c) com lentes convergentes e divergentes,
simultaneamente.

d) com duas lentes convergentes.

(PUC-MG) Na formagédo das imagens-na retina-da.viséo
humana, tendo em vista uma' pessoa com boa saude
visual, o cristalino funciona como umd lente:

a) convergente, formando imagens reais, invertidas e
diminuidas.

b) convergente, formando imagens reais, direitas e
diminuidas.

c) divergente, formando imagens virtuais, invertidas e
diminuidas.

d) divergente, formando imagens reais, direitas e
diminuidas.

e) divergente, formando imagens reais, invertidas e de
mesmo tamanho.

(Enem 2012) Alguns povos indigenas ainda preservam suas
tradicbes realizando a pesca com langas, demonstrando
uma notdvel habilidade. Para fisgar um peixe em-um lago
com dguas tranquilas o indio deve mirar abaixo da posi¢édo
em que enxerga o peixe. Ele deve proceder dessa forma
porque os raios de luz:

a) refletidos pelo peixe ndo descrevem uma trajetoria
retilinea no interior da dgua;

b) emitidos pelos olhos do indio desviam sua trajetdria
quando passam do ar para a agua;

c) espalhados pelo peixe sdo refletidos pela superficie da
agua;

d) emitidos pelos olhos do indio sdo espalhados pela
superficie da agua;

e) refletidos pelo peixe desviam sua trajetoria quando
passam da dgua para o ar.

(UFMG-MG) Um feixe de luz do Sol.é decomposto.ao
passar por um prisma de vidro. O feixe de luz visivel
resultante é composto de ondas como:

a) apenas sete frequéncias que correspondem as cores

vermelha, alaranjada, amarela, verde, azul, anil e

violeta.

b) apenas trés frequéncias que correspondem as core

vermelha, amarela e

azul.

c) apenas trés frequéncias que correspondem as cores

vermelha, verde e

azul.

d) uma infinidade de frequéncias que correspondem a

cores desde a vermelha até a violeta.

Marque a alternativa correta a _respeito do fenémeno da
refragdo da luz.

a) Arefragdo é caracterizada pela mudanga de meio de
propagacao da luz, que sempre ocasiona aumento em sua
velocidade.

b) O indice de refragdo é definido como sendo a razdo
entre a velocidade da luz em um meio qualquer e a
velocidade da luz no vacuo.

c) A lei de Snell s6 pode ser aplicada quando a refragdo
ocorre entre o ar e um meio qualquer.

d) Na passagem do maior para o menor indice de
refragdo, a luz sofre aumento em sua velocidade.

e) Na passagem do menor para o maior indice de refragao,
a luz sofre aumento em sua velocidade.

(FUVEST-SP) Suponha que exista-um outro
universo no qual ha um planeta parecido com o
nosso, com a diferenga que a luz visivel que o
ilumina é monocromadtica. Um fenémeno dptico
causado por essa luz, que ndo seria observado
nesse planeta seria:

a) a refragao
b) a reflexao
c) a difracao
d) o arco-iris
e) asombra

(UFPR-2008) Made e filha visitam'a "Casa dos Espelhos" de
um parque de diversées. Ambas se-aproximam-de-um
grande espelho esférico concavo. O espelho esta fixo no
piso de tal forma que o ponto focal F e o centro de
curvatura-C-do-espelho ficam rigorosamente no nivel do
chdo. A criang¢a pdra em pé entre o ponto focal do espelho
e o vértice do mesmo. A mde pergunta a filha como ela
estd se vendo e ela responde:

a) "Estou me vendo maior e em pé."

b) "N&o estou vendo imagem alguma."

c) "Estou me vendo menor e de cabeca para baixo."
d) "Estou me vendo do mesmo tamanho."

e) "Estou me vendo em pé e menor."




(UFSCar SP/2009) A refringéncia é uma caracteristica que
um meio possui relativamente a outro meio éptico. No
caso do ar e da dgua, esta possui.maior refringéncia que
o primeiro. Portanto, é certo afirmar que um raio de luz
proveniente:

a)doar, ao penetrar na agua, tem sua velocidade
aumentada.

b) do ar, ao penetrar na agua, tem sua frequéncia
modificada.

¢) da dgua pode se refletir totalmente na superficie de
separagdo, permanecendo na dgua.

d) da agua, ao penetrar no ar, assume um comprimento de
onda menor.

e) do ar ou da dgua, ao penetrar o outro meio sob angulo
de 02, muda a diregao de propagacao.

O vidro fosco é um meio:

a) opaco;

b) translucido;

c) transparente;

d) nenhuma das anteriores;

(UFSCar SP/2009) A refringéncia é uma caracteristica que
um meio possui relativamente a outro.meio_optico. No
caso do ar e da dgua, esta possui maior refringéncia que
o primeiro. Portanto, é certo afirmar que um raio de luz
proveniente

a)-do-ar,-ao-penetrar na agua, tem sua velocidade
aumentada.

b) do ar, ao penetrar na agua, tem sua frequéncia
modificada.

¢) da dgua pode se refletir totalmente na superficie de
separagdo, permanecendo na dgua.

d) da agua, ao penetrar no ar, assume um comprimento de
onda menor.

e) do ar ou da agua, ao penetrar o outro meio sob angulo
de 02, muda a diregao de propagacao.

Uma fonte secunddria deluz-que.se.apresenta na
cor azul possuital cor porque:

a) refrata a luz incidente.
b) reflete a luz azul.

c) difrata a luz azul.

d) absorve a luz azul.

e) emite luz azul.

(CESGRANRIO) A corregdo da miopia e a'corre¢do da
hipermetropia sdo feitas com lentes
respectivamente:

MIOPIA HIPERMETROPIA
a) afocal divergente
b) convergente divergente
c) afocal convergente
d) divergente afocal
e) divergente convergente

As afirmagées a seguir tratam dos-conceitos bdsicos.de
Optica Geométrica. Indique a questdo incorreta.

a) Raios de luz sdo setas orientadas que representam a luz e
sdo classificados como paralelos, convergentes e divergentes.
b) A Optica Geométrica estuda a natureza fisica da luz.

c¢) Fontes secundarias de luz sdo aquelas que ndo produzem
luz propria. A Lua é um exemplo de fonte secundaria.

d) Quando um feixe luminoso muda de meio de propagagao,
ocorre o fenémeno oOptico da refragdo.

e) A Optica Geométrica estuda os fendmenos com base em
experimentos e nao analisa a natureza fisica da luz, mas a
interpreta como setas orientadas denominadas de raios de
luz.




Ao observar o asfalto em dias quentes podemos
perceber a formagdo de imagens que-aparentam
pocas d’dgua. Marque a alternativa que
apresenta o nome dado a este evento e o
fenémeno optico envolvido em sua ocorréncia.

(UFES) Um objeto estd sobre o jeixo de um
espelho esférico céncavo. A distdncia entre o
objeto e oespelho é maior que o raio de
curvatura do espelho. A imagem do objeto é:

a) Miragens, reflexdo da luz
b) Dispersao, refragdo da luz
c) Difragdo, reflexdao da luz
d) Miragens, refragéo da luz
e) Miragens, absorcdo da luz.

a) real, ndo invertida, menor que o objeto;
b) real, invertida, maior que o objeto;

¢) real, invertida, menor que o objeto;

d) virtual, ndo invertida, maior que o objeto;
e) virtual, invertida, menor que o objeto

- (UFES) Um objeto amarelo, quando observado em
Quando a luz branca atravessa—um.prisma uma sala iluminada com luz menocromadtica azul,

transparente, ela decompde-se,/ tornando sera visto:
evidente o espectro de cores que se unem para

iformd-la. O fenémeno descrito refere-se a:
a) amarelo

b) azul

c) preto

d) violeta

e) vermelho

a) dispersdo da luz.
b) reflexao da luz.
c) absorgdo da luz.
d) difracdo daluz.
e) polarizagao da luz.

.

(UNICAMP) O efeito das fasesida Lua-pode ser
A corregiio de defeitos visuaisé feita.combase em atribuido essencialmente a:

uma das dreas da Optica.\ Para_tanto, usam-se
sistemas Opticos corretivos, como as lentes
delgadas. A drea da Optica que corresponde ds
correcoes aplicadas a visdo é conhecida como:

a) Reflexdo da luz do Sol na Lua.
b) Refracdo da luz do Sol na Lua
a) Optica Quantica c) Reflexdo da luz do Sol naTerra.
b) Optica Ondulatéria d) Refragdo da luz do Sol na Terra.
¢) Oftalmologia e) Sombra da Terra sobre a Lua.
d) Optica Geométrica
e) Optometria

.

Uma flor vermelha, iluminada-pelaluz.solar:

Marque a alternativa correta-a-respeito dos
fenémenos da reflexdo, refracdo e absorgdo da luz.

a) Um unico raio de luz incidente ndo pode sofrer os
trés fendmenos dpticos ao mesmo tempo. a) reflete todas as luzes;

b) As leis da reflexdo se aplicam tanto a reflexdo b) absorve a luz vermelha e reflete as demais;
regular quanto a reflexdo difusa. c) reflete a luz vermelha e absorve as demais;

c) As leis da refragdo s6 podem ser aplicadas no d) absorve a luz vermelha e, em seguida, a emite;

caso da refracdo difusa. e) absorve todas as luzes e n3o reflete nenhuma.
d) A reflexdo de um espelho plano é difusa.

e) Todas as alternativas anteriores estdo
incorretas.




