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Resumo

O presente estudo teve por objetivo analisar a insercdo de préaticas lidicas em contetdos de zoologia
do ensino fundamental Il, identificando as potencialidades para a aprendizagem dos alunos, e 0s
desafios para a implantacdo de jogos, parddias, modelo didatico e brincadeiras na disciplina de
ciéncias. Foram realizadas quatro praticas ludicas, com os alunos do sétimo ano, turmas A e B em
uma escola publica localizada na cidade de Londrina (PR), um encontro por semana, durante duas
aulas de ciéncias. Foram abordados os seguintes conteudos: os filos Porifera, Cnidaria e
Platyhelminthes, e a superclasse Pisces. Para isso utilizaram-se modelo didatico, jogo, brincadeira e
parddia. Os estudantes demonstraram envolvimento e empolgacdo em boa parte das atividades
propostas, e as praticas ludicas utilizadas no presente trabalho podem ser adaptadas para diversas
tematicas no ensino de ciéncias. Porém, foram evidenciadas algumas dificuldades de implantagédo
das atividades propostas, ja que imprevistos ocorreram e essas atividades implicam algumas
variaveis, exigem tempo, planejamento e engajamento da equipe como um todo, e 0s imprevistos
podem inviabilizar ou limitar seu desenvolvimento.

Palavras-chave: Ensino de ciéncias; Praticas ludicas; Processos de ensino e aprendizagem;
Zoologia.

Abstract

The present study aimed to analyze the insertion of playful practices in zoology contents of
elementary school, identifying the potentialities for students' learning, and the challenge for the
implementation of games, parodies, didactic model and games in the discipline of sciences. Four
playful practices were performed with seventh-year students, classes A and B, in a public school,
located in the city of Londrina (PR), one meeting per week, during two science classes. The
following contents were addressed: Porifera, Cnidaria and Platyhelminthes phyla and the
superclass Pisces. For this purpose, a didactic model, game, play and parody were used. The rooms
demonstrated involvement and excitement in most of the proposed activities, and the playful
practices used in the present work can be adapted to various themes in science teaching. However,
some difficulties were evidenced in the implementation of the proposed activities, since unforeseen
events occurred and these activities imply some variables, require time, planning and engagement
of the team as a whole and the unforeseen events may hinder or limit their development.

Keywords: Science teaching; Playful practices; Teaching and learning processes; Zoology.
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INTRODUCAO

Nas escolas brasileiras, o ensino continua sendo tecnicamente conservador: as aulas sao
previsiveis e pouco atrativas, 0s alunos, muitas vezes, sd0 meros receptores e se mostram
desinteressados e desmotivados (Peixoto, 2016). A escola precisa repensar suas praticas, ja que as
atuais ndo tém alcancado alunos que, desde a primeira infancia, ja utilizam os mais diversos
recursos para diversdo e lazer e, na escola, muitas vezes, se deparam com aulas monotonas,
desinteressantes e sem a presenca de uma variedade de recursos.

Mais especificamente, o ensino de ciéncias tem acontecido de forma fragmentada e
descontextualizada (Soares et al., 2014). As aulas expositivas, centradas no professor e na
memorizacdo de conteidos sdo frequentes, e ainda ndo se levam em consideracdo as realidades e
vivéncias dos alunos. Sobre essas questdes Balbinot (2005) ressalta que a escola precisa ser mais
prazerosa, € 0 aluno deve ter espaco para vivenciar experiéncias grandiosas. Para isso, € necessario
que se repense 0 ato de ensinar, que as aulas de ciéncias deixem de ser monétonas, e que varias
possibilidades sejam ofertadas, no sentido de instigar a criatividade e a criticidade no estudante, e
que a partir disso, este escolha o caminho que dialoga com suas percepcdes e vivéncias.

Observa-se que as aulas de ciéncias estdo centradas nos conteudos, tendo o livro didatico
como maior referéncia. Os alunos se atentam as imagens do livro didatico e as terminologias que
devem decorar. O planejamento é feito pela sequéncia do livro didatico (Balbinot, 2005). Esse
ensino descontextualizado e acritico inviabiliza a constru¢cdo do pensamento critico-reflexivo nos
alunos e, consequentemente, a participacdo na tomada de decisdes politicas, econdmicas, sociais e
culturais. De acordo com Queiroz (2018), elaborar uma aula de ciéncias que dialogue com o0s
Direitos Humanos representa uma batalha contra um modelo de escola que prefere silenciar, por
ndo dialogar com as diferencas.

O ensino de ciéncias tem papel crucial na formagdo de cidaddos criticamente pensantes,
reflexivos, engajados socialmente, que participem da tomada de decisGes politicas, econdmicas,
culturais. A formacdo cientifica, além de contribuir para a formacéo critica-reflexiva dos cidad&os,
esta relacionada ao desenvolvimento social, politico e econdmico do pais (Silva, Ferreira & Viera,
2017). Em relacdo aos desafios que permeiam o ensino de ciéncias, Lopes (2013) esclarece que:

Sem duvida, os problemas que permeiam a sociedade atual também sdo visiveis no ensino
de ciéncias, como reproducéo social, como relativismo encontrado nas contradi¢des entre o
discurso dos atores que propdem leis e curriculos educacionais e o que é percebido nas
escolas e expresso na pratica docente. Um dos problemas que procuramos expor diz
respeito & inexpressividade da sociedade civil, quando o assunto é a sua compreensdo e a
sua participacdo nas decisBes e nos planejamentos importantes que afetam,principalmente,
o0 grande publico. Estas decisdes podem se referir a ciéncia, a tecnologia, a salde, a politica,
a economia e a educacdo. (Lopes, 2013, p. 6).

O ensino de Ciéncias € permeado por contedos cientificos de dificil compreensdo para os
alunos. Dessa forma, é necessario que os docentes busquem ministrar aulas mais interessantes e
motivadoras, que propiciem experiéncias de aprendizagem que sejam mais relevantes e assimilaveis
para 0s estudantes (Almeida, Prochnow & Lopes, 2016). Labur(, Arruda & Nardi (2003) defendem
o0 pluralismo metodoldgico no ensino de ciéncias ao afirmar que, “[...] quanto mais variado e rico
for o meio intelectual, metodoldgico ou didatico fornecido pelo professor, maiores condicdes ele
tera de desenvolver uma aprendizagem significativa da maioria de seus alunos”.

Os professores, que anteriormente tinham como papel principal transmitir conteudos, séo
agora desafiados com novos papéis. O professor do século XXI precisa ter um perfil inovador, ser
criativo, dinamico e estar aberto as estratégias ndo tradicionais de ensino.
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A ludicidade faz parte da nossa base epistemologica desde a pré-historia. Durante a Idade
Média, o ludico foi considerado como brincadeira, devido a sua associacdo ao jogo de azar, e
utilizado para divulgar principios morais, €ticos e contetdos de disciplinas escolares (Cabrera,
2007). A partir do Renascimento, o ludico é compreendido como conduta livre que viabiliza o
desenvolvimento cognitivo e como instrumento facilitador do estudo (Kishimoto, 1994).

A etimologia da palavra ludico e o seu carater significativo na dindmica humana séo
explicitados por Lira-da-Silva (2008):

O ludico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “jogo”. Se se achasse
confinado a sua origem, o termo lddico estaria se referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao
movimento espontaneo. As implicagbes da necessidade lGdica extrapolaram as
demarcacdes do brincar espontaneo. O ludico faz parte das atividades essenciais da
dindmica humana, caracterizando-se por ser espontaneo funcional e satisfatério. O jogo
ajuda a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece a personalidade e simboliza um
instrumento pedagdgico que leva ao professor a condicdo de condutor, estimulador e
avaliador da aprendizagem. (Lira-da-Silva, 2008, p. 197).

Os debates desencadeados pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB/1996)
e a divulgacdo dos Parametros Curriculares Nacionais viabilizaram o repensar pedagdgico e
evidenciaram o uso do ludico como estratégia para a construcdao do conhecimento (Kdll, Oliveira &
Silva, 2010).

A utilizacdo do ludico no ensino de ciéncias no contexto escolar tem alcangado seu lugar
atraves da confeccdo de modelos didaticos, jogos, parddias, quadrinhos, entre outras categorias
ludicas (Balbinot, 2005; Campos, Bortoloto & Felicio, 2003; Carvalho, 2008; Jagher & Schimin,
2014; Caruso, Carvalho & Silveira, 2002). Sua aplicacdo em sala de aula depende, em parte, da
compreensdo do docente, se ele entende essas praticas como algo positivo, que pode favorecer o
processo de ensino e aprendizagem, ou se ele se sente inseguro e despreparado em relacdo a
insercdo dessa estratégia ndo tradicional.

O ludico pode viabilizar uma aprendizagem mais substancial dos contetdos de ciéncias, ja
que propicia a mediacdo entre o real e o imaginario, além de instigar a curiosidade e o
desenvolvimento de habilidades emocionais, afetivas e cognitivas (Balbinot, 2005). De acordo com
Cabrera (2007, p. 30), “a introducdo do ludico como norteador de relagdes harménicas entre
educandos e educadores tornou-se as praticas educativas mais substanciais e eficazes”.

Uma das categorias do ladico, o jogo, € um instrumento oportuno no contexto escolar, por
desenvolver diversos niveis de experiéncias que contemplam o0 crescimento pessoal e a
socializacdo, e também por possibilitar a aproximacdo dos alunos ao conhecimento cientifico. Além
disso, trata-se de uma ferramenta pedagogica que auxilia na solucdo de problemas e permite ao
professor conduzir, estimular e avaliar a aprendizagem (Campos, Bortoloto & Felicio, 2003).

Independentemente de o aluno responder assertivamente as perguntas dadas, o jogo pode ser
efetivo para a aprendizagem, pois até mesmo o erro pode ser aproveitado pelo docente para
discuss@do no momento do jogo ou posterior, e assim serem propostas atividades que auxiliem o
aluno a compreender melhor a tematica trabalhada (Melo, Avila & Santos, 2017).

Outra possibilidade ladica, o modelo didatico, € uma construgdo concreta, um objeto que
pode ser usado como referéncia, que permite materializar uma ideia ou um conceito, facilitando
assim a assimilacdo dos contetidos abordados (Giordan & Vecchi, 1996 apud Justina & Ferla,
2006).

A parodia musical pode ser um elo entre a linguagem cientifica e a linguagem cotidiana.
Essa possibilidade ludica representa uma alternativa para se trabalhar conceitos considerados
complexos para os alunos (Carvalho, 2008).
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O uso de estratégias didaticas que incorporem o ludico como um fator que possa contribuir
no processo de ensino e aprendizagem é de grande valia. Porém, também é valido considerar que,
apesar do ludico representar um recurso facilitador do processo de ensino e aprendizagem de
ciéncias, existe uma grande distancia entre projetar teoricamente o ludico como uma prética de
éxito e o retorno da aplicacdo dessa estratégia, e ainda, conectar a diversdo e o entusiasmo de uma
forma significativa a aprendizagem (Santos, 2015).

Dessa forma, levanta-se a seguinte questdo para aprofundar a reflexdo: quais as
contribuices e limitacbes da insercdo de praticas ludicas em uma parcela do contedo de zoologia
do sétimo ano de uma escola pablica da cidade de Londrina?

Buscando responder a pergunta colocada anteriormente, este estudo analisou a insercédo de
praticas lddicas em conteudos de zoologia do ensino fundamental II, identificando as
potencialidades para a aprendizagem dos alunos, e os desafios para a implantacdo de jogos,
parodias, modelo didatico e brincadeiras na construgdo destes contetdos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho adotou uma abordagem qualitativa. Essa abordagem preocupa-se com
um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado. Dessa forma, ela trabalha com o universo de
significados da acdo humana (Minayo, 2001). Trata-se de uma pesquisa participante. Essa
modalidade é significativa, pois apresenta coeréncia entre teoria e pratica. A pesquisa participante,
assim como a pesquisa-acao, caracteriza-se pela interacdo entre pesquisadores e grupo investigado.
A pesquisa participante envolve aspectos derivados do humanismo cristdo e de certas concepgdes
marxistas. Essa modalidade de pesquisa tem carater informal e dialético (Gil, 2002).

Para a constituicdo de dados, realizou-se a observacdo participante. A pesquisadora
observou e dialogou com o grupo para analisar as interpretacbes que este tem das tematicas
estudadas, considerando os seguintes critérios de analise: envolvimento nas atividades do grupo e
jogo, participacdo na discussao, motivagdo. E também, a posicdo ativa dos estudantes, viabilidade e
praticidade das atividades para serem utilizadas pelos profissionais da educacéao, favorecimento do
processo de ensino e aprendizagem dos contetdos de zoologia, baseado no estudo de Guilherme,
Silva & Guimaraes (2012).

De acordo com Pereira, Jurberg & Borba (2015), as préticas lidicas devem ser estruturadas
considerando o conteudo a ser abordado, o contexto educacional e o perfil dos estudantes.

O trabalho foi realizado em uma escola publica, com os alunos do sétimo ano, turmas A e B,
na cidade de Londrina, a principio em um encontro por semana durante uma aula de ciéncias (50
minutos), mas, como no primeiro encontro ndo foi possivel desenvolver as atividades propostas por
completo, o professor disponibilizou blocos de duas aulas para 0s encontros posteriores. O contetido
das préaticas ludicas estava diretamente relacionado com a teoria ministrada pela pesquisadora em
sala de aula, com o intuito de promover a interacao entre o estudo pratico e teorico.

As atividades foram desenvolvidas atraves de prévio acordo com o professor da disciplina e
coordenacdo pedagdgica do colégio, no intuito de contribuir no processo de ensino e aprendizagem
de ciéncias, com uma abordagem ndo tradicional, agradavel e prazerosa. De acordo com Silva
(2019), o ludico contribui para o desenvolvimento intelectual, cognitivo, emocional e social. Para
melhor compreensao, as préaticas lidicas foram estruturadas em tépicos:
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Modelo didatico - filo Porifera

O Modelo didatico poriferos (figura 1) é a representacdo da estrutura de um porifero
confeccionado artesanalmente, apresentando as estruturas de uma esponja-do-mar com clareza:
pordcitos, espiculas, coandcitos, ésculo, atrio, amebacitos.

J~cocro B ~icor s

COANOCITO

Figura 1: Modelo didatico poriferos. Representagdo da estrutura corporal.
Material elaborado pelo departamento de Biologia Animal e Vegetal da Universidade Estadual de Londrina.

A pesquisadora utilizou 0 modelo didatico para explicar o habitat, a organizacdo corporal,
nutricdo, respiracdo, excrecédo, reproducdo e a importancia ecologica do filo. Os alunos puderam
visualizar as estruturas de uma esponja e relacionar com os topicos abordados ao longo da
explicacdo. O modelo didatico estava proposto para aula tedrica e como prética ludica seria
utilizado um dominé do filo, porém como a principio foi disponibilizado apenas uma aula, ndo foi
possivel desenvolver o domind, considerou-se entdo, o modelo didatico apresentado. Nota-se que,
nesse encontro, o ludico ficou em segundo plano.

Para a coleta dos dados da pesquisa, foram utilizados instrumentos como observagédo
participante em sala de aula. Consideraram-se o envolvimento e a motivagéo dos alunos mediante o
modelo apresentado, e as perguntas dos estudantes em relacdo as funcdes das estruturas presentes
no modelo didatico.

Domino - filo Cnidaria

Utilizou-se o Dominé cnidarios (apéndice A), adaptado do jogo de autoria dos alunos do
curso de Ciéncias Bioldgicas da UFMG, relativo & divisdo celular (Lamounier et al., 2014),
composto por 28 pecas, abordando o filo Cnidaria, com informacbes e imagens referentes a
organizacéo corporal, nutri¢do, reproducao e recifes de corais.

A turma foi separada em grupos com seis alunos. Cada jogador recebeu quatro pecas no
inicio da rodada. As pecas restantes ficaram no “dorme” (ap6s a distribuicdo, as pecas restantes
poderiam ser compradas ao longo do jogo. Essas formaram o “dorme” - quatro pecas). O Domind
cnidarios apresentava algumas informagdes incorretas a respeito do filo em questdo. Os alunos
precisaram identifica-las e corrigi-las para posteriormente jogar.
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Cada jogador, no seu turno, colocou uma das suas pecas em uma das duas extremidades
abertas, de forma que os pontos de um dos lados da peca coincidissem com o0s pontos da
extremidade em que estava sendo inserida. Dessa forma, ligava-se sempre uma figura ao seu
respectivo conceito. A partida continuou com os jogadores colocando suas pecas sobre a mesa, até
que um jogador colocasse sua Ultima peca na mesa, sendo, entdo, o vencedor.

Avaliou-se a prética do jogo através da identificacdo e corregdo das informac@es incorretas a
respeito do filo e pela relacdo correta entre imagem e conceito. Ainda, considerou-se o grau de
dificuldade do jogo, a motivacdo e envolvimento da sala com a atividade, o tempo usado no jogo, a
viabilidade e praticidade do uso pelos profissionais da educacéo, e a permissao da posicao ativa do
estudante no jogo.

Pescaria ludica - filo Platyhelminthes

Realizou-se a Pescaria ludica para abordar o filo Platyhelminthes. Os alunos deveriam
pescar peixes confeccionados artesanalmente (figura 2), os quais apresentavam ndmeros que
correspondiam as perguntas da tematica estudada. Apds escolher o numero, deveriam responder a
pergunta em questdo. Caso o aluno nao conseguisse responder a questdo, a sala poderia ajuda-lo.

Figura 2: Pescaria ludica. Pratica ludica desenvolvida para trabalhar o filo Platyhelminthes.
Material elaborado pela autora.

As questdes que foram elaboradas para a pratica ludica estdo apresentadas no quadro 1.

Quadro 1: Perguntas referentes ao filo Platyhelminthes trabalhadas na Pescaria ludica.

1) Qual o significado da palavra “platelmintos”?

2) Cite um platelminto hermafrodita.

3) Todos os platelmintos sdo parasitas?

4) Por que os tratamentos médicos ndo sdo suficientes para acabar com as doencas
provocadas por vermes?

5) Quais sdo as formas de reproducdo da planaria?

6) Cite um platelminto de vida livre.

7) A ténia é conhecida popularmente por qual nome?
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8) A ténia passa parte de seu ciclo de vida em qual 6rgdo humano?

9) Quais sdo os hospedeiros intermediarios da ténia?

10) Ao falarmos que a ténia é hermafrodita, estamos dizendo que...

11) Como os ovos da ténia séo liberados?

12) Cite uma medida preventiva em relacdo a teniase.

13) Qual doenca é causada pelo verme Schistosoma mansoni?

14) A doenca do caramujo corresponde a qual doenca?

15) Em quais partes do corpo vivem 0s esquistossomos?

16) Por que a esquistossomose ¢ conhecida por “barriga d’agua”?

17) Por que o saneamento basico € uma medida preventiva que serve para todas as doencas
provocadas por esses vermes?

18) O combate do caramujo transmissor ajuda a prevenir qual doenca?

19) Por que é importante fornecer agua de boa qualidade para a populacdo?

20) A transfusdo de sangue favorece a transmissdo da teniase?

21) A carne de frango mal cozida pode transmitir teniase. Essa informac&o esté correta?

22) A carne de porco contaminada e malcozida pode transmitir a esquistossomose?

23) Qual exame pode identificar a presenca de ténias no ser humano?

24) A fiscalizacdo da carne nos abatedouros ajuda a evitar a teniase?

25) Como uma pessoa adquire cisticercose?

26) A esquistossomose é transmitida pela picada de um inseto?

27) Quando os ovos do esquistossomo atingem a agua doce, eles originam pequenas larvas.
Qual o0 nome destas larvas?

28) Dentro do caramujo, os miracidios se multiplicam e se transformam em outras larvas.
Qual o0 nome dessas larvas?

29) Descreva uma planaria quanto a organizacdo corporal.

30) Os platelmintos apresentam poros?

A atividade foi analisada a partir das respostas dos alunos, em relagdo as perguntas
propostas, levando-se em conta a construcdo de conhecimento acerca do filo Platyhelminthes.
Ainda, considerou-se o grau de dificuldade do jogo, a motivacdo e envolvimento da sala com a
atividade, o tempo usado no jogo, a viabilidade e praticidade para ser usado pelos profissionais da
educacéo e a permissdo da posi¢éo ativa do estudante no jogo.

Parddia - filo Chordata/ superclasse Pisces

Foi proposto aos alunos que elaborassem uma parddia referente a superclasse Pisces. Apos a
aula tedrica, a pesquisadora apresentou duas parodias: “Alegria do Peixe™ e “Parédia de Peixe’?,
para a sala ter como referéncia e posteriormente elaborar a prépria. Dividiram-se as salas em seis
grupos para o desenvolvimento da atividade. Utilizaram-se como objeto de avaliacdo as parddias
elaboradas pelos grupos, considerando que nelas deveria constar o conteudo estudado sobre a
superclasse.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da analise, os resultados e discussdes encontram-se descritos abaixo, sendo
separados por topicos que correspondem a cada pratica ludica desenvolvida.

!Disponivel em https:// valechico.blogspot.com.br/2014/03/parodia-peixes-9-ano.html
2Disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=SZEf8AFQeXY
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Modelo didatico poriferos

No inicio da aula, os alunos se apresentaram curiosos e agitados, pois foi o primeiro contato
com a pesquisadora. Ao colocar o Modelo didatico poriferos (figura 1) sobre a mesa, a sala
demonstrou curiosidade e empolgacdo. Durante a explicacdo, a pesquisadora passou por todas as
carteiras expondo a organizacao corporal do grupo estudado e a fungédo de cada uma das estruturas.
Todos os contetidos da tematica foram expostos com base no modelo didatico.

O modelo utilizado apresentava detalhadamente as estruturas de uma esponja: porocitos,
espiculas, coandcitos, 6sculo, atrio e amebacitos.

Um dos alunos do 7° ano B apresentava deficiéncia visual. Como o material didatico
impresso ndo é ampliado e o aluno tem um grau de deficiéncia visual consideravel, o modelo
didatico auxiliou na compreensdo da tematica. Esse aluno demonstrou bastante interesse pelo
modelo e através deste a pesquisadora respondeu as perguntas do estudante relativas as estruturas e
nutricdo. As perguntas estdo apresentadas abaixo:

“Esses sdo os porocitos?”
“Esses sdo os coanocitos?”
“Como as esponjas se alimentam?”

Os alunos, de uma maneira geral, demonstraram curiosidade quanto a construcdao do modelo
e as estruturas, e afirmaram que este permitiu uma melhor visualizacdo do objeto de estudo e, ainda,
instigou questionamentos e argumentagdes.

Um modelo didatico é uma construcdo, um objeto que pode ser usado como referéncia, que
permite materializar uma ideia ou um conceito, facilitando assim a assimilacdo dos contedos
abordados (Giordan & Vecchi, 1996 apud Justina & Ferla, 2006). Considerando que em grande
parte das escolas ha falta de recursos didaticos e laboratorios de ciéncias, o modelo didatico
representa uma alternativa para essas limitagoes.

De acordo com o estudo de Montenegro, Petrovich & Aradjo (2012), a producdo de modelos
didaticos para abordar o filo Porifera se revelou de importancia expressiva, pois possibilitou a
construcdo do conhecimento sobre a teméatica em questdo, ao invés de fornecer apenas base teorica.
As atividades foram divididas em trés momentos: discussdes com os alunos referentes a tematica,
producdo dos modelos didaticos e, por ultimo, aplicacdo de questionarios.

Trabalhos tém apontado a relevancia dos modelos didaticos por viabilizarem e facilitarem a
compreensdo dos estudos nas diversas subareas das Ciéncias Bioldgicas (Montenegro, Petrovich &
Araujo, 2012; Justina & Ferla, 2006; Nascimento, Bezerra & Almeida, 2015).

Os alunos se interessaram pelo modelo didatico apresentado (figura 1). Isso foi observado
através da empolgacdo, das perguntas e observacdes referentes ao filo. Muitas vezes os contetidos
estudados na disciplina de ciéncias sdo transmitidos apenas através de escrita e imagens. Ja 0s
modelos didaticos sdo representacOes elaboradas a partir de material concreto, de estruturas ou
partes de processos biolégicos (Justina & Ferla, 2006), e viabilizam outra leitura do conteido em
questdo. N&o é possivel afirmar que a apresentacdo e discussdo do modelo didatico, de fato,
propiciaram uma aprendizagem mais substancial, pois o ludico ficou em segundo plano. Seria
necessario que os alunos participassem da construcdo do modelo. Dessa maneira, haveria um maior
envolvimento por parte dos discentes e esses estudariam para a elabora¢do do modelo. Porém, os
dados sinalizaram que 0 modelo didatico apresentado instigou a curiosidade e o interesse dos alunos
e propiciou a participacdo da sala na discussao.
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Domino cnidarios

O domind é um jogo de regra bastante popular. Através desse jogo é possivel aprender
varios conceitos de diversas areas do conhecimento. Podem-se elaborar inUmeros tipos de domind,
de forma que, respeitando-se as regras do jogo, apresentem dificuldades conceituais progressivas
(Santos & Alves, 2000).

O filo Cnidaria, abrange representantes com diversos modos de vida no ambiente aquatico,
sendo que os principais sdo as guas-vivas, as anémonas do mar e os corais. Existem cerca de 11
mil espécies descritas de cnidarios (Amabis & Martho, 2017). Através do Domin6 cnidarios
(apéndice A) os estudantes puderam reforgar os seus conhecimentos em relagdo ao filo Cnidaria:
organizacdo corporal, nutricdo, reproducéo e informacdes referentes a recifes de corais.

A principio, os alunos de ambas as salas tiveram dificuldades em compreender a dindmica
do jogo, segundo a qual deveriam ligar imagem a seu respectivo conceito. Os alunos do 7° ano B
ndo realizaram a primeira parte proposta: identificar os erros e corrigi-los. A pesquisadora precisou
intervir no jogo para que 0s alunos se encontrassem e conseguissem jogar. Alguns grupos do 7° ano
A fizeram a tentativa de identificar e corrigir os erros.

A avaliacdo se deu de modo continuo no decorrer da dindmica, sendo considerados 0s
critérios citados no quadro 2. Os resultados estdo descritos no quadro 2.

Quadro 2: Avaliacdo do Dominé cnidarios.

Critérios de anélise 7°A 7°B
Dificuldades Sim Sim
Identificacdo das informacdes erradas Sim Né&o
Tempo usado no jogo 30 minutos 30 minutos
Envolvimento com a atividade Consideravel Parcial
Motivacéo Consideravel Razoavel
Viabilidade e praticidade para ser usado pelos Sim Sim
profissionais da educacédo
Permite a posicdo ativa do estudante? Sim Sim
Favorecimento do processo de ensino e Sim Sim
aprendizagem dos contetidos de zoologia

Os alunos tiveram 30 minutos (e ndo 50 minutos, como proposto) para jogar o Domino
cnidarios (apéndice A), pois as salas precisaram ser liberadas para que fossem organizadas para as
eleicbes municipais. Por ser a primeira experiéncia com 0 jogo nesse formato, e pela fase de
correcdo de erros que precedeu 0 jogo, detectou-se que o tempo foi curto. Considerando que o
ensino de ciéncias é fragmentado e o curriculo é denso, pontua-se aqui uma limitacdo de algumas
praticas ludicas, como a em questdo, j& que necessitam de um tempo maior para a realizagéo.

Os alunos relacionaram imagens com conceitos relativos aos topicos: organizagao corporal,
nutricdo, reproducdo e informacoes referentes a recifes de corais.

De uma forma geral, os alunos apresentaram dificuldades nas correlagdes, porém nos
topicos nutricdo e organizacdo corporal essa dificuldade foi evidenciada. Constatou-se que esses
topicos apresentavam terminologias especificas e complexas, e ainda os alunos confundiram
conceitos do primeiro com o do segundo e vice-versa. No tdpico recife de corais, que abordava
diversidade bioldgica, equilibrio, poluicdo, preservacdo ambiental e relacGes ecoldgicas, os alunos
tiveram o0 maior nimero de acertos, talvez por esse tdpico estar indiretamente relacionado a
realidade dos estudantes. Inclusive, na aula tedrica, alguns alunos fizeram uma relagdo com viagem
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a praia, ou apenas relacionaram a praia. No final da aula, alguns grupos desmontaram o Domind
cnidarios, o que impossibilitou uma avaliacdo mais fiel. Os resultados foram baseados naqueles
grupos que mantiveram os dominos estruturados.

E valido reforcar que, além de permitir a posicéo ativa do estudante, o jogo em questio pode
ser adaptado para diversas tematicas no ensino de ciéncias, mas como o0s alunos tiveram
dificuldades de compreender a dindmica do jogo, seria interessante em uma proxima aplicacéo levar
um domind com a mesma proposta, mas tematica diferente, e jogar antes da pratica ludica, para que
os alunos compreendam a dindmica do jogo.

Pescaria ludica - platelmintos

O filo Platyhelminthes retne cerca de vinte mil espécies, que estdo agrupadas em trés
classes principais: Turbellaria, Trematoda e Cestoda. So espécies marinhas, de agua doce e terra
firme (Amabis & Martho, 2017).

O ensino de ciéncias, principalmente no que diz respeito ao filo Platyhelminthes, é bastante
relevante, pois estd diretamente ligado a educacdo ambiental. Esse filo € estudado na disciplina de
Ciéncias Naturais no Ensino Fundamental Il, e o conteudo abordado deve estar diretamente
relacionado a questfes socioambientais, ja que muitos representantes desse filo sdo responsaveis
por parasitoses intestinais, principalmente em regides com condi¢cGes de saneamento basico
precarias (Nascimento, Bezerra & Almeida, 2015).

Durante a aula tetrica os alunos fizeram alguns apontamentos, em uma linguagem néo
cientifica, em relacdo as parasitoses provocadas por representantes do filo, e também realizaram
algumas perguntas. Eles citaram os nomes populares de algumas parasitoses, e falaram sobre
vegetais contaminados (por irrigacdo com o protozodrio). Os alunos questionaram se as medidas
preventivas para uma parasitose seriam Uteis para as demais abordadas na aula. Eles também
perguntaram sobre a terminologia das larvas da esquistossomose. E, ainda, se 0 exame de sangue
poderia identificar a presenca de ténias no ser humano.

O 7° ano A se apresentou motivado e envolvido na prética lGdica; ja o 7° ano B,
parcialmente. Os resultados estdo apresentados no quadro 3.

O 7° ano A demonstrou interesse e empolgacdo em boa parte das atividades propostas. Ja o
7° ano B se mostrou parcialmente envolvido, mais indisciplinado e com menos assertividade nas
respostas. A divisdo de turmas tendo como critério o desempenho académico dos estudantes € algo
comum no contexto escolar. Os resultados observados sugerem que a escola, onde o presente estudo
foi realizado, também utiliza esse critério para a formacéo de turmas. Considerando que, de acordo
com Palermo, Silva & Novellino (2014), as diferencas socioeconémicas individuais entre os alunos,
o capital social e cultural estdo relacionados com o desempenho escolar, essas diferencas também
podem estar presentes nas duas turmas pesquisadas.
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Quadro 3: Avaliagdo Pescaria ludica - platelmintos.

Critéerios de anélise 7°A 7°B
Dificuldades Sim Sim
Tempo usado no jogo 50 minutos 50 minutos
Envolvimento com a atividade Significativo Parcial
Motivacao Significativo Razoavel
Viabilidade e praticidade para ser usado pelos Sim Sim
profissionais da educacgéo
Permite a posicdo ativa do estudante? Sim Sim
Favorecimento do processo de ensino e Sim Sim
aprendizagem dos contetdos de zoologia

As questdes inseridas no jogo apresentavam graus de dificuldades: facil, médio e dificil, j&
gue na aula tedrica, em termos de complexidade do contetdo, inicia-se pelos pontos mais simples e,
ao decorrer da aula amplia-se o grau de dificuldade. Foram elaboradas trinta perguntas, para que
cada aluno respondesse uma pergunta. Mas, por falta de tempo habil, alguns — poucos — néo
participaram, ja que havia apenas cinquenta minutos reservados para a atividade.

A principio, os alunos se mostraram timidos pelo fato de se exporem e testarem suas
habilidades na Pescaria ludica. Os alunos do 7° ano A tiveram um maior nimero de acertos nas
questdes. Quando o aluno nao conseguia responder a questdo escolhida, a sala o ajudava.

A Pescaria ludica (figura 2) também pode ser adaptada para diversas tematicas no ensino de
ciéncias. Seria interessante que os alunos elaborassem as perguntas para a brincadeira, pois assim se
envolveriam mais intensamente e estudariam sobre o filo para a sua confec¢cdo, o que instigaria a
interacdo e a producéo colaborativa do saber.

No 7° A estavam presentes vinte e trés alunos e dezenove questdes foram respondidas ao
decorrer da brincadeira. JA no 7° B, havia vinte e quatro alunos, e dezenove questdes foram
respondidas. N&o é possivel fazer um estudo comparativo em relagdo as perguntas, pois a dindmica
da brincadeira ndo permite. As salas ndo responderam necessariamente as mesmas perguntas.

De uma forma geral, as perguntas foram respondidas pelo préprio aluno que “pescou”, ou
pela sala, como proposto pela pesquisadora. As perguntas relativas a profilaxia e tratamento das
parasitoses, que estdo atreladas a educacdo ambiental, foram respondidas coletivamente, ja que 0s
alunos que as sortearam ndo conseguiram responder. Evidencia-se aqui a importancia da educacao
ambiental. Essa tematica é pouco abordada pela escola e pela familia.

Segundo Reigota (2009, p. 11) “o ser humano contemporaneo vive profundas dicotomias.
Dificilmente se considera um elemento da natureza, mas um ser a parte, como um observador e/ou
explorador dela.” Considerando as desigualdades sociais e o0s problemas socioambientais, é
necessario transcender essa visao, ampliando-se concepgdes sobre 0 ambiente, as dimens@es sociais
e culturais, e 0 mundo das humanidades. O contexto escolar ¢ fundamental para que isso seja
efetivo, através de atividades educativas que viabilizem a visdo integrada do ambiente, percepcao
de que ser humano € natureza, e ndo apenas parte dela (Cavalcanti Neto & Amaral, 2011).

Os estudantes também tiveram dificuldades em responder as perguntas que envolviam a
terminologia complexa da biologia. Essa terminologia é proveniente de linguas como o latim e o
grego, e pode dificultar a compreensdo do aluno que, quase sempre, decora sem de fato entender 0s
termos. A etimologia, o estudo da origem e historia dos termos apresentados nas aulas, pode ser um
facilitador para o processo de ensino e aprendizagem de ciéncias, ja que a decomposicéo dos termos
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e a explicacdo de suas partes pode instigar o raciocinio sobre o seu significado e propiciar sua
compreensdo (Nunes, 2013).

Além das dificuldades citadas anteriormente, as questfes relacionadas a esquistossomose
foram complexas para os alunos. A esquistossomose ndo é uma doenca de alta prevaléncia na
cidade de Londrina, onde o presente estudo foi realizado. No trabalho de Terra et al. (2018) foi
realizado o levantamento epidemiolégico dos casos positivos de esquistossomose na cidade de
Londrina — Parana. No periodo de 2007 a 2015 foram notificados 66 casos da doenca. Essa
parasitose foi inserida no estado do Parang, através do processo de imigracdo de trabalhadores de
areas endémicas em busca de oportunidade de emprego. Dessa forma, ndo se trata de uma doenca
evidenciada no contexto dos alunos, ou seja, € uma tematica que ndo esta articulada com situacGes
da realidade dos mesmos, o que também pode ter contribuido para um menor interesse no conteudo
tedrico e que refletiu na prética ludica.

O estudo de Oliveira et al. (2008), desenvolvido no contexto escolar em Sumidouro (RJ),
municipio que apresenta areas de média e de alta endemicidade para esquistossomose, analisou se 0
Jogo “Por dentro da esquistossomose” promove o conhecimento e motiva os estudantes para ado¢ao
de medidas preventivas de controle dessa endemia. Os resultados apontaram que 0 jogo promoveu
motivacdo e contribuiu para a compreensdo das formas de transmissdo e prevencdo da doenca.
Porém, o material ladico precisa de aprimoramentos em relacdo a definicdo do ciclo de vida do
platelminto, as formas de transmissdo, e de uma maior adaptacdo a realidade da populagdo local.
Essas modificacbes pretendem potencializar o uso do jogo enquanto um instrumento didatico capaz
de contribuir para a¢des educativas de controle dessa doenca.

Os alunos também confundiram uma parasitose com outra, respondendo de uma forma
erronea e se referindo a conhecimentos de outras classes do filo. O estudo de Alves & Santos (2012)
também apontou essa confusdo nas respostas dos estudantes, que afirmaram que o porco é o
hospedeiro da esquistossomose e, ainda, associaram essa parasitose com o amareldo. Essa
associagdo errdbnea com o amareldo também foi observada no trabalho de Diniz, Braga & Schall
(2003).

Os alunos tiveram facilidade em responder questdes que remetiam a expressdes/nomes
populares, e as perguntas referentes a teniase foram respondidas com mais assertividade. Dias et al.
(2012) perguntaram aos estudantes do ensino fundamental, que participaram do seu trabalho, sobre
as zoonoses que 0s mesmos conheciam. A teniase estava entre as citadas pelos alunos. No estudo de
Rocha (2017), a teniase tambem foi uma das zoonoses conhecidas citada pelos alunos do ensino
fundamental da rede publica.

A pesquisa de Silva, Pereira & Teixeira (2016) analisou a construcdo e aplicacdo de um jogo
didatico que objetivou promover autocritica, analises e reflexdes sobre o contexto do complexo
teniase/cisticercose no cotidiano. A pesquisa concluiu que a préatica pedagogica presente no jogo
permitiu ao aluno conhecer, assimilar e responder perguntas relativas a tematica estudada, ja que
anteriormente, atraves da aula dialogada, os alunos contemplaram esses conhecimentos.

Nota-se que a distragdo na aula teorica influenciou no resultado da brincadeira proposta. Um
maior envolvimento e participacdo propiciariam respostas individuais mais completas e sem auxilio
da sala. Assim, menciona-se aqui a possibilidade de inserir o ludico também na aula tedrica, na
tentativa de reverter esse cenario.

Parddia - peixes
E notdrio que ocorreu uma ruptura em relacio a sequéncia de filos estudados, o filo

Nemathelminthes viria na sequéncia, mas devido a greve dos professores da rede estadual de ensino,
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a pesquisadora deu continuidade as praticas ludicas no inicio de dezembro e trabalhou-se a
superclasse Pisces.

No ultimo encontro, os alunos deveriam elaborar uma parddia referente a tematica peixes.
Os grupos foram formados espontaneamente (seis grupos em cada sala), e os alunos tiveram um
momento em conjunto para discutir qual can¢do usariam na construcdo da parddia. Por limitacéo
temporal, j& que tinham apenas cinquenta minutos para pesquisar uma referéncia e elaborar a
propria parddia, eles se comprometeram a trazer as composi¢des prontas na aula seguinte. Porém,
apenas dois grupos do 7° ano A realizaram a atividade. As parddias produzidas sdo apresentadas
abaixo:

Parodia de Bumbum - granada

Varios peixes nadam, nadam... aqui
Varios peixes nadam, nadam... la

Esse peixe é tdo bonito com o opérculo aberto

Ele tem um coragdo com duas cavidades

Ele ndo gosta de rede, ele gosta de ser livre

E tudo que ele sempre quis para ficar feliz.

E t&o bonita minha escama brilhosa para danar

A abertura do meu anus vocé ndo consegue enxergar
Vai nada, nada, nada, nada, nada, nada

Vai nada, nada, nada, nada, nada, nada

Se quiser pode vir que minha boca é preparada
Sou o tubardo marrom e ndo perdoo nada

Vai nada, nada, nada, nada, nada, nada

Vai nada, nada, nada, nada, nada, nada

Parodia de Blood, Sweat & Tears

Sua respiracao é branquial, corpo alongado e achatado
Todos eles tem escama, mas nenhum dorme na cama

Sua respiracao é branquial (refrao)

Alguns peixes entdo respiram pelo pulmao sdo chamados de peixes pulmonados, que estdo sempre
to esgotados

Coracdo com 2 cavidades e um atrio, também ndo vamos esquecer do ventriculo, pois sem ele o
peixe ndo estaria vivo

Fui na praia ver os peixes, mas nenhum estava la, todos estavam no fundo do mar

Eu fiquei arrependido, mas depois apareceu e eu comecei a gritar

Sua respiracao branquial, corpo alongado e achatado

Eles nadam, nadam, nadam, ia

O peixe comecou a nadar e eu fui atras

Dei um pulo no fundo do mar, vi trés peixes que comecaram a falar

As cancdes escolhidas como referéncia foram aquelas que fazem parte do cotidiano dos
estudantes. De acordo com estudo de Carvalho (2008), ao longo do processo de construcdo das
parddias ocorre uma interacdo do aluno com o conteudo abordado. E observa-se a presenca de erros
conceituais nas letras das parddias, porém, por uma perspectiva formativa, esses erros sao
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importantes, pois poderdo ser trabalhados em sala de aula, facilitando a identificacdo das duvidas
dos estudantes.

O verso “A abertura do meu anus voc€ nao consegue enxergar’, da primeira parddia,
apresenta um erro conceitual, pois a abertura anal é visivel a olho nu. J& na segunda parddia, 0 verso
“coracdo com 2 cavidades e um atrio, também ndo vamos esquecer do ventriculo, pois sem ele o
peixe ndo estaria vivo” foi concebido incorretamente, pois peixes apresentam um &trio e um
ventriculo. Pela forma como foi estruturado, entende-se que na compreensdo dos alunos, “duas
cavidades” ndo corresponderiam ao atrio e ao ventriculo.

De acordo com estudo de Jagher e Schimin (2014), referente as dificuldades e facilidades
para se realizarem as atividades fazendo-se uso de parddias, grande parte dos estudantes relatou que
foi dificil escrever assertivamente a parodia inserindo os termos cientificos na letra da cancdo e
respeitando o ritmo e a melodia. Esse pode ser um dos motivos pelos quais os alunos ndo inseriram
0s conceitos cientificos da tematica de uma forma mais densa. A desatencdo na aula tedrica também
pode ter contribuido para isso.

Em pesquisa de Campos, Cruz e Arruda (2014), que fez o uso de parddias como estratégia
de ensino e aprendizagem, observou-se o apreco geral dos alunos pela musica e pela tecnologia,
pois notou-se a presenca, quase unanime, de celulares e fones de ouvido em sala de aula. No
presente estudo, também se observou essa afeicdo pelo universo tecnolégico e musical por parte dos
alunos, e a presenca desses aparatos citados anteriormente. Usar esses recursos para ensinar
ciéncias, pode instigar o interesse e a participacdo dos estudantes e ainda permitir que os alunos
facam gravacdes das parddias, apresentaces. Enfim, é necessario permitir que os alunos fagam uso
de seus talentos musicais e artisticos no cenario pedagogico.

As escolas publicas, tanto as localizadas nas comunidades periféricas, quanto as de bairros
centrais, tém uma presenca muito intensa da cultura da periferia. No caso da producdo musical, ela
se apresenta em varios espacos: nas salas de aula, nos corredores, no patio, sendo propagada e
consumida pelos alunos diariamente (Silva, Silva & Freitas, 2012). Uma das parddias apresentadas
foi produzida a partir do funk Bumbum granada® dos Mc’s Zaac & Jerry. Nela, dois versos foram
copiados das parddias de referéncia e o restante do conteudo inserido de forma razoavel, porém
criativa, e pode ser entendida como um possivel ponto de partida para parddias mais bem
elaboradas. O funk esta entre os ritmos musicais predominantes entre os adolescentes. Assim,
permitir que os alunos o utilizem para aprender conteudos de ciéncias pode ser uma estratégia
relevante.

A segunda parddia foi produzida a partir da musica Blood, Sweat & Tears* do grupo coreano
BTS, de grande aceitacdo entre o publico adolescente. Nessa parddia, observou-se uma maior
insercdo dos conteudos relativos a superclasse Pisces (peixes).

Os jovens apresentam uma grande facilidade em assimilar musica, e uma vez absorvida,
dificilmente serad esquecida. O ensino de ciéncias envolve terminologias complexas e distantes da
realidade dos alunos. Assim, o uso de parodias musicais pode ser uma estratégia facilitadora nesse
sentido.

Nas parddias criadas durante o presente estudo observou-se a copia de versos das parodias
referéncia e/ou a apresentacdo do conteudo de uma forma néo substancial. Porém, é interessante que
através dessa pratica lidica seja possivel evidenciar o universo do aluno para apresentar conceitos
da area. Considerando que a maioria da sala ndo entregou o que foi proposto, sugere-se que 0

3 Disponivel em https://www.letras.mus.br/mcs-zaac-e-jerry/bumbum-granada/
4 Disponivel em https://www.letras.mus.br/bangtan-boys/blood-sweat-e-tears/
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docente apresente uma parodia iniciada para os alunos darem continuidade, levando em
consideracdo a preferéncia musical da sala, na tentativa de instigar a criatividade e a producdo dos
alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve por objetivo analisar a inser¢do de praticas ludicas em contedos de
zoologia do ensino fundamental Il, verificando as potencialidades para a aprendizagem dos alunos,
e os desafios para a implantacdo de jogos, parddias, modelo didatico e brincadeiras na construgdo
destes contetdos. A partir da analise dos dados coletados realizam-se as seguintes reflexdes e
consideracgoes.

E perceptivel que exista uma grande distancia entre projetar teoricamente o lidico como
uma préatica de éxito e os resultados de sua aplicacdo nos mais diversos contextos (Santos, 2015).
No referencial tedrico do presente estudo, estdo evidenciados os pontos positivos do ladico; no
entanto, no campo pesquisado, constatou-se essa distancia entre o plano e a execucao.

Os imprevistos (greve dos professores, organizacdo da escola para elei¢gdes) que ocorreram
ao longo dos encontros interferiram na execucao das praticas lidicas. O professor precisa considerar
essas possiveis situacdes atipicas e se organizar para trabalhar de forma adaptada, de modo que se
ajuste aos imprevistos.

O jogo pode ser uma proposta inovadora para 0 ensino em sala de aula, porém é necessario
que instigue os estudantes a reflexdo e a criticidade, promovendo o uso do raciocinio critico e
I6gico, de maneira que possibilite ao aluno, a partir do que foi aprendido, solucionar questdes em
sua rotina escolar, familiar, e repensar questfes socioambientais, politicas, dentre outras (Melo,
Avila & Santos, 2017). Mais especificamente, em relacdo ao Domind cnidarios, os alunos
apresentaram dificuldades nas correlagcdes, que foram evidenciadas nos tdépicos nutricdo e
organizacdo corporal, que apresentavam terminologias especificas e complexas. No tdpico recife de
corais, que abordava diversidade bioldgica, equilibrio, poluicdo, preservacdo ambiental e relacdes
ecoldgicas, os alunos tiveram o maior nimero de acertos, talvez por esse topico estar indiretamente
relacionado a realidade dos estudantes. Inclusive, na aula teérica, alguns alunos fizeram uma
relacdo com viagem a praia, ou apenas relacionaram a praia.

Na Pescaria Ludica (filo Platyhelminthes), os alunos tiveram facilidade em responder
questdes que remetiam a expressdes/nomes populares, e as relativas a teniase foram respondidas
com mais assertividade. Os estudantes apresentaram dificuldades em responder questbes
relacionadas a educacdo ambiental. Esse achado evidencia a necessidade de se trabalhar essa
tematica no contexto académico e familiar. As questdes que envolviam a terminologia complexa da
biologia também foram dificultosas. Nesse sentido, a etimologia, pode ser um facilitador para o
processo de ensino e aprendizagem de ciéncias (Nunes, 2013).

Além das dificuldades citadas anteriormente, as questfes relacionadas a esquistossomose
foram complexas para os alunos. Essa patologia ndo esta evidenciada no contexto dos alunos, ja que
Londrina ndo é area endémica, o que também pode ter contribuido para um menor interesse no
conteudo tedrico e que refletiu na pratica ludica. E ainda, os estudantes confundiram uma parasitose
com outra, referindo-se a conhecimentos de outras classes do filo.

Na parodia musical, observou-se a copia de versos das parodias referéncia e a apresentacao
do conteudo de uma forma ndo substancial, além de erros conceituais. Porém, € interessante que
atraves dessa pratica ludica seja possivel evidenciar o universo do aluno para apresentar conceitos
da area. E importante valorizarem-se as vivéncias diarias do aluno, como foi possivel através do
funk apresentado na parddia musical, pois esse fator potencializa a aprendizagem. Ressalta-se
também que é significativa a participacdo ativa dos alunos nas praticas ludicas através da
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elaboracdo de questbes (Pescaria ludica) e confeccdo do modelo didatico, pois dessa forma o
estudante mergulha no estudo da temética para a produgdo do proposto, e se coloca como
protagonista do seu processo de aprendizagem.

O 7° ano A demonstrou interesse e empolgacdo em boa parte das atividades propostas.
Porém, o 7° ano B se mostrou parcialmente envolvido, mais indisciplinado e com menos
assertividade nas respostas. E provavel que a escola pesquisada utilize o desempenho académico
como critério para a divisdo de turmas. Notou-se também certa distracdo nas aulas teoricas, que
refletiu-se nas préticas lidicas. Dessa forma, sugere-se que o ludico seja utilizado também na aula
tedrica.

As préaticas ladicas utilizadas no presente trabalho podem ser adaptadas para diversas
teméticas no ensino de ciéncias. O ludico também pode ser um instrumento facilitador para o
processo de ensino e aprendizagem de alunos com necessidades especiais. No presente estudo, o
modelo didatico apresentou tal fungdo, j& que demonstrava detalhadamente as estruturas de uma
esponja, e viabilizou a compreensdo da tematica ao aluno com deficiéncia visual, que explorou,
experienciou e explicitou seus questionamentos a respeito do filo.

Observa-se com o ocorrido que o ludico pode ser uma ferramenta significativa no ensino de
ciéncias, mas atraves desse estudo também foi possivel apontar que se faz fundamental ter objetivos
e planejamentos bem definidos, uma vez que o desenvolvimento da pesquisa revelou alguns
desafios, ja que as praticas ladicas implicam em algumas variaveis, exigem tempo, planejamento e
engajamento da equipe como um todo e imprevistos podem ocorrer, inviabilizando ou limitando o
seu desenvolvimento. E ainda, implicam em mudancas de conduta e do proprio curriculo em termos
de planejamento.
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Domind cnidarios - Jogo didatico para o ensino de ciéncias.

Cnidaérios
apresentam
cavidade digestoria.

Os restos ndo
digeridos sao
eliminados pela
propria boca, pois
nao apresentam

anus.

Os restos nao
digeridos sao
eliminados pelo

anus.

Nutricdo

Organizacdo Corporal

Reproducio

Os nematocistos
sao estruturas
relacionadas a

captura de
alimento.

Recifes de Corais

Cnidarios sdo seres
heteré6trofos.

Cnidarios sao seres
autotrofos.
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Organizacio Corporal

Reproducio

Cnidarios se
alimentam de
pequenos peixes,
crustaceos e
vermes.

Agua-viva e outros
cnidarios sdo
chamados de

medusas, devido a

sua organizagao
corporal.

Anémonas e corais
apresentam corpo
cilindrico com uma
abertura na parte
superior.

Agua-viva tem o
corpo em forma de
guarda-chuva, com

uma abertura na

parte inferior.

Cnidoblastos sao
células localizadas
nos tentaculos e ao

redor da boca.

Recifes de Corais

Anémonas e corais
sdo chamados de
polipos, devido a

sua organizagao
corporal.

Organizacdo Corporal Nutricdo Reproducio Nutricido
Cnidérios Cnidarios se Cnidarios se Na reproducio Na reproducio
apresentam tecidos reproduzem reproduzem de sexuada ha sexuada ocorre
Apres?éltam S € 6rgaos. exclusivamente de forma assexuada ou formacdo de uma produgdo de
revestido por poros. .
porp forma assexuada. sexuada. larva movel. gametas e
fecundacao.
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Reproducio Recifes de Corais Reprodugio Nutricio Organizacio Corporal Recifes de Corais
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A destruighio dos

Na reproducéo :
corais causadas

A reprodugéo A reprodugéo assexuada, se o Os recifes de O aquecimento elo ser humano
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